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| “DE BGUE ET DE LARMES...

14 18 DANS LES YEUX D'UN POILU

EXPOSITION AYANT OBTENU LE LABEL DE LA MISSION DU GENTENAIRE DE LA PREMIERE GUERRE MONDIALE.




Mission
CENTENAIRE

L'exposition "De boue et de larmes...'
bénéficie du soutien de la Mission
du Centenaire de la Premiére Guerre
Mondiale dont e€lle a recgu le label officiel.

Ce label récompense les projets les plus
innovants et permet leur intégration
au programme officiel national des
commémorations 14-18.



VOIR GE QU’ILS ONT VU,

EXACTEMENT COMME ILS L°ONT VU.

GRACE A UNE EXCEPTIONNELLE COLLECTION DE PHOTOS EN RELIEF
PRISES'EN PREMIERES LIGNES, L’EXPOSITION «DE BOUE ET DE LARMES...»
PERMET AU GRAND PUBLIC D’ENTREVOIR L'ENFER DES TRANCHEES A
TRAVERS LES YEUX D’UN HOMME DU FRONT.

« DE BOUE ET DE LARMES » EST UNE'EXPOSITION ITINERANTE DESTINEE
A ETRE ACCUEILLIE PAR LES COLLECTIVITES TERRITORIALES SOUHAITANT
RENDRE HOMMAGE AUX HOMMES ET FEMMES DISPARUS SUR LES CHAMPS DE
BATAILLE ENTRE 1914 ET 1918.

ELLE INVITE A REFLECHIR SUR CE QUE REPRESENTE UNE GUERRE POUR CEUX
QUI LA FONT.

SON AMBITION EST QUE LE VISITEUR, EN RESSORTANT, NE REGARDE
PLUS JAMAIS DE LA MEME FAGON LES MONUMENTS AUX MORTS ET
LEURS LONGUES LISTES DE NOMS GRAVES.

““DEBOVE ET DE LARMES..

14-18 DANS LES YEUX D'UN POILU
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QUEST-CE QUE L'EXPOSITION
«DE BOUE ET DE LARMES...»?

o UNE EXPOSITION OFFERTE PAR LA COLLECTIVITE A SES ADMINISTRES POUR LES RASSEMBLER
_ AUTOUR DE LA COMMEMORATION DU CENTENAIRE DE LA PREMIERE GUERRE MONDIALE.

o UN CONTENU HISTORIQUE RIGOUREUX REUNI ET PRESENTE
S PAR DES PROFESSIONNELS PASSIONNES.

o DES PHOTOS EN RELIEF D’EPOQUE MISES EN VALEUR
PAR DES SYSTEMES DE VISUALISATION TRES
INNOVANTS ET SPECTACULAIRES.

o DES AMENAGEMENTS CONGUS SPECIFIQUEMENT
POUR L'ITINERANGE.

o UNE SCENOGRAPHIE IMMERSIVE QUI ATTIRE
LE REGARD ET STIMULE LA CURIOSITE.



LE PARCOURS VISITEUR

L’EXPOSITION SE REPARTIT EN 5 ZONES QUE LE VISITEUR
TRAVERSE SUCCESSIVEMENT.

LE TAPIS ROUGE SERT DE FIL ROUGE A SON PARCOURS.

LE TEMPS DE VISITE EST DE 25 A 35 MINUTES.

Tmétre

“DE BOUE ET DE LARMES

14.-_18 DANS LES YEUX D'UN POILU
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EN DEBUT DE PARCOURS, UN TOTEM POSE LES ENJEUX DE L’EXPOSITION.

LE VISITEUR ACCEDE AU LIEU D’EXPOSITION EN EMPRUNTANT UN TAPIS ROUGE QUI SERPENTE ENTRE DES
BARBELES (FACTICES).

A L'UNE DES EXTREMITES DE LA CONSTRUCTION, IL LIT EN TRES LARGES CARACTERES : 1914-1918.

.y EN S’APPROCHANT IL REALISE QUE CETTE INSCRIPTION EST CONSTITUEE DE MILLIERS DE NOMS DE
P SOLDATS DE LA PREMIERE GUERRE MONDIALE. A LA DIFFERENCE DES MONUMENTS AUX MORTS HABITUELS, DES
__ “DE;BUUE ET_?I/]E LARMES...” NOMS DE TOUTES NATIONALITES SE COTOIENT.

Rl e
14-.10 DANS LES YEUX D'UN POILU

AoUt 1914 : en moins d'un mois, neuf pays
entrent en guerre la fleur au fusil.

1918 : la Grande Guerre laisse derriere elle
19 millions de morts.
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1919-1925 : 50 000 monuments aux morts
sont érigés atravers I'Europe.
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VOUS AVEZ DIT: MONUMENTS AUX MORTS ?

POUR RENDRE HOMMAGE A QUI ?
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POUR SE SOUVENIR DE QUOI ?
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AVANT DE PENETRER DANS L'ESPACE CONSTRUIT DE L’EXPOSITION, LE VISITEUR I’IEGUUVRE UNE PHOTO LENTICULAIRE
(RELIEF SANS LUNETTES) DE GRAND FORMAT ET D'UNE EXCEPTIONNELLE QUALITE.

ELLE MONTRE UN POILU COUVERT DE BOUE SE PENCHANT SUR LES INSCRIPTIONS D’UN MONUMENT AUX MORTS POUR Y CHERCHER
SON NOM.

SOUS LE TITRE DE L’'EXPOSITION, LE VISITEUR PEUT LIRE L’EXTRAIT D’UNE LETTRE DE POILU.

-“DE.BOUE ET DE LARMES...

==¢/=
14-18 DANS LES YEUX D'UN POILU

"On meurt de la boue comme des balles [...].

Nous vivons sous la boue,

nous voyons de la boue partout,

et des cadavres, des cadavres,

et encore de la boue, et encore des cadavres.

On a appris a vivre dans la terre avant de mourir.”

(Louis Corti, lettre du front, 22 avril 1916)




ZONE 3

LE VISITEUR ENTRE DANS UN SALON D’EPOQUE.

L’UNIVERS SONORE EST CREE PAR UN VIEUX GRAMOPHONE D’0U S’ECHAPPENT DES CHANSONS «VA-T-EN GUERRE» QUI ACCOMPAGNAIENT
LES POILUS.

SUR L'UNE DES PAROIS, LE VISITEUR COMPREND FACILEMENT LE PRINCIPE DE LA PHOTO STEREOSCOPIQUE A LA BASE DE CETTE EXPOSITION
(POUR DAVANTAGE DE PRECISIONS TECHNIQUES,VOIR PAGE 16).

GRACE A TROIS OBJETS, LE VISITEUR
SAISIT COMMENT FONCTIONNE LE
RELIEF STEREOSCOPIQUE :

UaarkOO0O0000000T
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o UN APPAREIL PHOTO A DEUX OBJECTIFS, UN

POUR CHAQUE EIL.

o UNE DOUBLE PLAQUE DE VERRE REALISEE A

ab RN 1 B o OO A
T B CKRRRAK

o UNE VISIONNEUSE STEREOSCOPIQUE DANS
LAQUELLE LE VISITEUR VOIT EN RELIEF LE
RESULTAT D’UNE PRISE DE VUE FAITE POUR
LES DEUX YEUX.



DANS LES 4 BORNES STEREOSCOPIQUES, LE VISITEUR DECOUVRE EN RELIEF LA REALITE DE LA VIE DES POILUS DANS LES TRANCHEES DE PREMIERE LIGNE :
LE DUR QUOTIDIEN ET PARFOIS LES PETITES JOIES.
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LONE 4

LE VISITEUR SE RETROUVE DANS L'ETROITESSE D'UN TAUDIS DE TRANCHEE (TERRE BATTUE AU SOL ET
VIEILLES PLANCHES QUI CONSTITUENT MURS ET BANCS).

SUR UN GRAND ECRAN 3D, UN FILM FICTIF INSPIRE DE GURRFSPUNDANGE} REELLES NOUS PARLE DE
DEUX SOLDATS, L'UN ALLEMAND, L'AUTRE FRANGAIS, TOMBES SUR LE MEME CHAMP DE BATAILLE.

LES PHOTOGRAPHIES EN 3D ILLUSTRENT LEURS PROPOS. LE VISITEUR A LITTERALEMENT L'IMPRESSION DE
PENETRER DANS LEUR QUOTIDIEN, SEMBLABLE DE PART ET D’AUTRE DU FRONT.

DES VUES DES DEUX MONUMENTS AUX MORTS OU SONT INSCRITS LEURS NOMS VIENNENT NOUS RAPPELER
LA FONCTION MEMORIELLE DE CES «OBJETS» URBAINS ET LA REALITE HUMAINE QuI SE CACHE DERRIERE
LES NOMS QUI Y SONT GRAVES.

LE FILM DURE 5 MINUTES.
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14.-_18 DANS LES YEUX D'UN POILU

-“DE-BOUE ET DE LARMES...”
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ZONE 5

DANS LA DERNIERE PARTIE DE L’EXPOSITION, LES PAROLES D’UN VETERAN DE 14-18 INVITENT LE VISITEUR A LA VIGILANCE :

« Aux générations futures, je dirais : soyez les messagers de la Paix...
Soyez les passeurs de la mémoire de la Grande Guerre,

Car cette tragédie ne devra jamais étre oubliée.

Sinon elle risque de recommencer. »

(Charles Kuentz, soldat alsacien enrélé par 'armée allemande)
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DANS UNE DIZAINE DE VISIONNEUSES DE TRES HAUTE DEFINITION, LE LES DERNIERES VUES SONT DES PHOTOS 3D CONTEMPORAINES DE
VISITEUR DECOUVRE LE FRONT APRES LA BATAILLE. MONUMENTS AUX MORTS.
ELLES QUESTIONNENT L'ENVIRONNEMENT D’INDIFFERENCE QUI EST
SOUVENT LE LEUR AUJOURD’HUL.

STATION DE METRO RICHELIEU-DROUOT
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FICHE TECHNIQUE

- Espace requis pour accueillir 1'exposition :

minimum 50 m?, préférentiellement 100 m?

- Hauteur sous plafond requise : minimum 3
metres

- Temps de montage : deux jours sur site
par 1l'équipe d'Instant 3D

- Temps de démontage : un jour par 1'équipe
d'Instant 3D

- Assurances : dossier d'assurance consultable
sur demande

- Raccordement électrique : Il est uniquement
préconisé de la part du lieu d'accueil un point
de branchement : un cdble 32A ou 2 lignes de
16A constamment sous tension avec un indice de
protection IP44 (chute d'eau).

12

Temps de visite : 25 a 35 minutes
Flux : 40 4 50 personnes par heure
fixés en

Horaires d'ouverture :
concertation avec la collectivité d'accueil

Ateliers pédagogiques : modules
pédagogiques d'une durée d'une heure
disponibles en marge de 1l'exposition pour
l'accueil du public scolaire

Langues et traductions : a 1l'entrée
de l'exposition, mise & disposition d'un
dépliant donnant aux visiteurs étrangers
une traduction anglaise et allemande de

l'ensemble des éléments textes et audios.

Accessibilité : exposition concue pour
recevoir le public a mobilité réduite



UNE EXPOSITION «CLE EN MAIN»
D’UN TARIF ACCESSIBLE

L'exposition "De boue et de larmes..."

est proposée en commande directe ou
en réponse & une procédure d'appel

d'offre.

Elle est disponible sur l'ensemble du
territoire francais du ler janvier
2014 au 31 décembre 2018.
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L'offre inclut:

™M La mise & disposition de 1'exposition pour
une période de 2 a 4 semaines

™M Le montage et le déemontage

~ La surveillance et 1l'entretien

M L'assurance multirisques accueil du public

M Le déploiement d'un plan de communication
aupres des administreés et du corps enseignant
local

™ Une campagne de relations presse a
destination des medias regionaux

M Un site internet dédié en extension du
site de la collectiviteée

™ Un marquage de promotion personnalisé
avec le logo de la collectivité (dépliants,
affiches, kakemono)

En option :

M Une installation en extérieur sous une structure
specifique

M Des ateliers pédagogiques

M Une intégration de ressources stéréoscopiques
locales via une collaboration avec les
archives départementales



PRESENTATION DE L'EQUIPE

Instant 3D est une structure créée pour commémorer le Centenaire de la Premiére Guerre Mondiale.
Cette société réunit trois professionnels passionnés de stéréoscopie aux compétences complémentaires.

Rapha€l Confino : Associé depuis dix-huit ans de 1'Atelier Confino, société de muséographie ayant assuré
la conception générale et la réalisation d'une douzaine de musées thématiques et d'une vingtaine
d'exposition d'importance en France et & travers le monde.

Micha&l Drai : Dirige l'agence Une Idée Com qu'il a créée en 1995, agence conseil en stratégie de
communication, spécialisée en Relations Presse, Relations Publiques, Créations et organisations d'événements.

Jean-Francois Vernier : Documentaliste en conservation préventive des fonds iconographiques anciens.
Collabore pendant 10 années a la gestion des archives photographiques de 1l'agence de presse internationale
Corbis Sygma et au projet de préservation et de valorisation de ses 50 millions de photographies.
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Instant 3D

Administration : 13, rue Auguste Collette
75017 Paris

Bureaux : 5, rue du Commandant Lamy
75011 Paris

Téel ¢ 01 43 55 12 53
Fax : 01 43 29 O3 48
Mail : info@instant3d.fr

Site internet: www.instant3d.fr

CONTACT
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Pour toute information :

Raphaél Confino :

Micha€l Drai :

Jean-Francois Vernier :

conception generale
raphael. confino@instant3d. fr

pré-vente de 1'exposition

et communication
michael. drai@instant3d. fr

coordination projet
jf.vernier@instant3d. fr



QU'EST-CE QUE
LA PHOTOGRAPHIE STEREOSGOPIQUE?

Apparue en méme temps que la photographie au milieu du XIX°®
siécle et présente sur tous les champs de bataille

de la Premiére Guerre mondiale, la stéréoscopie

est un procédé photographique en relief qui permet de
reproduire les conditions de la vision humaine. L'effet
est saisissant : aucune autre technique photographique ou
cinématographique n'a réussi a capter avec autant de réalisme
et d'émotion 1l'instant présent.

Pour cela un appareil a deux objectifs (séparés par la
distance d'écartement des yeux) prend simultanément deux
photos. L'une pour 1l'oeil gauche, l'autre pour l'oeil
droit. Ces deux photographies sont ensuite vues grace a
un systéme de visionnage spécial (borne stéréoscopique,
image lenticulaire, écran 3D) qui permet & chaque oeil de
ne voir que la photo qui lui est destinée. Le cerveau
reconstitue automatiquement le relief comme s'il
assistait directement a la scene.

En utilisant les meilleures solutions existantes
pour la restitution de l'image en relief, Instant 3D
offre une nouvelle dimension au regard porté sur la Grande
Guerre. Cette exposition fait ainsi entrer le visiteur de
maniere spectaculaire dans la vie quotidienne des soldats en

premiere ligne.
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«DE BOUE ET DE LARMES...» EST UNE EXPOSITION ITINERANTE QUI REND HOMMAGE AUX SOLDATS
DE TOUTES NATIONALITES TOMBES SUR LES CHAMPS DE BATAILLE DE LA GRANDE GUERRE.
ELLE IMMERGE LE VISITEUR DANS UNE EXCEPTIONNELLE COLLECTION DE PHOTOS EN RELIEF D’EPOQUE.

UN CHOC VISUEL ET EMOTIONNEL...

WWW.INSTANT3D.FR



